
 
 
 

 
 

Deliberazione della Giunta comunale 

N. 326 del 27.11.2012 

 
 

“GIOCHI SENZA FRONTIERE”: PROGETTO PER INCREMENTARE E REALIZZARE PROGETTI PARTECIPATI 

PER GLI SPAZI URBANI E NATURALI DESTINATI AI BAMBINI E AGLI ADOLESCENTI DELL’HINTERLAND 

MILANESE – PRESENTAZIONE DEL PROGETTO. 

 
VERBALE 

 
Il 27 novembre 2012 alle ore 10:27 nel palazzo comunale di Sesto San Giovanni, riunita la Giunta 

comunale, sono intervenuti i Signori: 

 
 
 
N. progressivo 

 
   Cognome   e    Nome 

 
Qualifica 

 
Presenze 

 

               1 

 

               2 

 

               3 

 

               4 

 

               5 

 

               6 

 

7 

 

               8 

 

                         

  

   Chittò                 Monica 

 

   Zucchi                Claudio 

 

   Cagliani             Felice 

 

   Iannizzi                Elena 

 

   Innocenti            Rita 

 

   Marini                 Edoardo 

 

   Montrasio          Virginia 

 

   Perego               Roberta 

 

    

 

 Sindaco 

 

 Vicesindaco 

 

 Assessore 

 

 Assessore 

 

 Assessore 

 

 Assessore 

 

 Assessore 

 

 Assessore 

 

  

                      

              SI 

                

               SI 

 

               SI 

 

               SI 

 

               NO 

 

               SI 

 

               SI                          

 

               SI          

            

 

Partecipa il Segretario generale Gabriella Di Girolamo.       

Assume la presidenza il Sindaco, Monica Chittò, che riconosciuta legale l’adunanza dichiara 

aperta la seduta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
 

 
 

       

“GIOCHI SENZA FRONTIERE”: PROGETTO PER INCREMENTARE E REALIZZARE PROGETTI PARTECIPATI 

PER GLI SPAZI URBANI E NATURALI DESTINATI AI BAMBINI E AGLI ADOLESCENTI DELL’HINTERLAND 

MILANESE – PRESENTAZIONE DEL PROGETTO 

  
 

LA GIUNTA COMUNALE 

 

 Vista l'allegata relazione del Settore Qualità Urbana  e condividendone le motivazioni e 
conclusioni; 
 
 Visti i pareri espressi a norma dell’art. 49 - comma 1 del D. Lgs 18/8/2000 n. 267, come da 

foglio allegato; 
 
 Richiamato l’art. 134 - 4° comma del D. Lgs. 18/8/00 n. 267; 
 
 Con voti unanimi, espressi nelle forme di legge, anche per quanto riguarda l’immediata 
eseguibilità della presente; 

 
DELIBERA 

 

 

1) Di aderire al progetto “Giochi senza frontiere”: per incrementare e realizzare progetti partecipati 
per gli spazi urbani e naturali destinati ai bambini e agli adolescenti dell’hinterland milanese –  

 
2) dichiarare la presente deliberazione immediatamente eseguibile ai sensi dell’art. 134 – 4° 
comma del D. Lgs. 18/08/00 n. 267. 

 

RELAZIONE 

Con note prot. gen. n. 85379 del 12 ottobre 2010 e n. 30629 del 8 aprile 2011, il Settore Servizi alla 
persona e Promozione sociale del Comune di Sesto San Giovanni, accertate le esigenze emerse 
dall’analisi dei bisogni condotta dai proponenti e verificata la validità delle metodologie di 
lavoro previste, ha dato il proprio sostegno al progetto “Giochi senza frontiere - Progetto per 
incrementare e realizzare progetti partecipati per gli spazi urbani e naturali destinati ai bambini e 
agli adolescenti dell’hinterland milanese” proposto dall’Associazione Bambini Cerebrolesi 

Lombardia Onlus. 

Con il progetto, l’associazione ABC Lombardia onlus si proponeva di “smentire l’handicap”, 
superando un approccio limitato mirato a soluzioni speciali a misura di disabile, e di ri-pensare la 
progettazione a partire dall’essere umano “che evolve, attraversando le fasi dell’infanzia, 
dell’adolescenza e dell’età adulta e che, nel corso della vita, può cambiare esigenze (in modo 
temporaneo o permanente) presentando caratteristiche diverse dalla, comunemente e 

arbitrariamente definita, normalità”. Finalità principale del progetto “Giochi Senza frontiere” è 
stata dunque quella di attivare una serie complessa di strumenti per facilitare le pari opportunità 
e l’inclusione sociale, tra tutti i bambini e gli adolescenti, nell’accesso alle aree dedicate al 
gioco e al tempo libero. 

Il progetto ha coinvolto 

- 2 amministrazioni comunali:  

- Comune di Sesto San Giovanni: Settore Servizi alla persona e alla promozione sociale – 
settore Servizi Educativi – Assessorato alla tutela, risanamento e igiene ambientale 

- Comune di Cologno Monzese: Settore Pubblica Istruzione – Cultura – Educazione 
Ambientale. 
 
 

 



 
 
 
 
- 2 scuole: 

- Scuola elementare Foscolo, via della Repubblica - Cologno Monzese 
- Scuola elementare Luini, via Mincio - Sesto San Giovanni 

- alcune Associazioni locali, in particolare gli Amici Media Valle del Lambro 

- e la Parrocchia di San Giuseppe. 

Da ottobre 2011 ad aprile 2012, con cadenza mensile, gli operatori di ABC hanno condotto 
incontri nelle scuole con le classi prestabilite (IV A, IV B a Cologno, I e II a Sesto) finalizzati a 
progettare e proporre giochi per bambini e adolescenti da collocare nel Parco media Valle 
Lambro nei Comuni di Sesto S. Giovanni e Cologno M.se. 

Con nota n. 86376 del 15.11.2012  l’Associazione ha presentato il progetto definitivo dei giochi 
nel Parco. 

I giochi proposti dai bambini, con le necessarie rimodulazioni e variazioni per rispettare i vincoli 
legislativi e le esigenze del Parco e della Amministrazioni locali sono, in sintesi: 

- su progetto della scuola di Cologno M.se,  

- un OSSERVATORIO ASTRONOMICO: 2 bacheche, realizzate nel rispetto della normativa 
regionale, nella zona del bersò sulle collinette di San Maurizio. La prima bacheca spiega 
che cos’è una stella e come nasce e la seconda bacheca indica come si trova la stella 

polare.  
- un PERCORSO SENSORIALE: ripristino e completamento del percorso sensoriale già 

esistente, accanto al bersò sulle collinette di San Maurizio, con posizionamento numero 2 
bastoni della pioggia e 1 campana a vento. 

- su progetto della scuola di Sesto S.G.,  
- un “AQUILODROMO”: pannello segnaletico che indica come realizzare un aquilone e la 

zona in cui si possono far volare gli aquiloni, da porre nello spazio all’ingresso del prato (su 
indicazione della scuola sestese, l’area individuata per il gioco con gli aquiloni è la 
sommità delle collinette di San Maurizio, dove da qualche anno gli “Amici del Parco” 
organizzano un’aquilonata in primavera). 

- GIOCO DELL’OCA: un percorso di 20 piastrelle (1m x 1m) di pavimentazione modulare e 1 

bacheca indicante le regole del gioco da realizzare presso l’area ex Quarzo di Sesto. 

Tutte le attrezzature progettate sono collocate nel Parco Media Valle Lambro. Il Comitato di 
gestione del Parco ha discusso il progetto nella seduta del 11 settembre 2012 e lo ha approvato 
nella seduta del 20 novembre 2012. 

Tutti i costi inerenti alla fornitura dei giochi previsti dal progetto ed alla messa in opera sono a 
carico dell’Associazione ABC, a valere su un finanziamento dal Ministero del Lavoro e delle 

Politiche Sociali-Direzione Generale per il Volontariato, l’Associazionismo e le Formazioni Sociali. 
Per la manutenzione delle attrezzature è prevista la collaborazione degli “Amici del Parco”. 
Complessivamente il progetto prevede una finanziamento ministeriale di €. 8.500,00 . 

Per l’inaugurazione dei giochi è previsto un evento a cura di ABC Lombardia onlus con la 
partecipazione delle scuole e della associazioni che hanno aderito al progetto. 

Sesto San Giovanni, 27 novembre 2012 

Il Direttore 
Ing. Fabio Fabbri 

 

Allegati: 

- Relazione illustrativa “Giochi senza frontiere” 

- Tav. 1: progetto della scuola elementare B. Luini di Sesto S. Giovanni 

- Tav. 2: progetto della scuola elementare U.Foscolo di Cologno M.se 

- Preventivo  

 
































